
การไล่สีตามความโค้ง

1.ไม่ต้องคุยมากเลยดีกว่าครับดูตามรู้เลยครับหาเจอการไล่สีโค้งแบบนี้จะทำยังไง เอาตามเทคนิคผมนะครับ

 2.สร้างเส้นตามโค้งครับแล้วก็ใส่สีตามสีเข้มสุดของแบบ
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 3.สร้างเส้นที่สองตรงกลางครับแล้วก็ใส่สีให้ใกล้เคียงกับสีตรงกลาง

 4.สร้างเส้นที่สามให้สีใกล้เคียงกับสีล่างสุดครับ
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 5.คลิกเลือกทั้งสามเส้นครับ

 6.ไปที่เมนู Object => Blend => Blend Options..

 3 / 10



การไล่สีตามความโค้ง

 7.ก็จะมีหน้าต่างมาให้เราเลือกนะครับในช่องแรกให้เลือก Specified Steps ครับในช่องตัวเลขใส่ค่า สัก 50 ครับแต่ถ้าใส่มากๆ สีก็จะเนียนครับแต่ถ้ามากไปก็กินแรมเราป่าวๆ ครับ เสร็จแล้วคลิก OK

 8. ไปที่เมนู Object => Blend => Make หรือใครจะใช้คีย์ลัีดก็ได้นะครับก็กด Ctrl + Alt + B เท่านี้ก็จะได้ผลลัพธ์ตามรูปถ้ดไป
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 9.เราก็ได้แล้วนะครับ การไล่สีแบบตามเส้นโค้ง แต่มันยังใช้งานไม่ได้เพราะมันไม่ลงรูปเท่าไรมาดูต่อครับ

 10.ก่อนอื่นเก็บเจ้าตัวนี้ไปซ้อนไว้ก่อนครับโดยเอาไปไว้หลังรูปดีกว่านะครับ คลิกเม้าส์ขวาจะมีเมนูย่อยมาให้เลือกครับให้เราเลือก Arrange => Send to Back
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 11.จากนั้นเราก็ทำการดราฟตามรอยที่เราต้องการนะครับ  การดราฟก็แล้วแต่ถนัดเลยครับว่าจะใช้อะไรสะดวก แต่ผมใช้  pen tool ครับ

 12.เสร็จแล้วก็ Copy ครับ
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 13.ก๊อบปี๊แล้วก็ว่างครับ แต่เลือกว่างให้มันซ้อนทับที่เดิมแต่อยู่ใต้ชิ้นงานแรกครับ

 14.จากนั้นกด Shift แล้วคลิกเลือกเส้นที่เราเอาไปซ้อนไว้ด้านหลังครับ (เราต้องล๊อกรูปก่อนนะครับก่อนทำ Ctrl+2)
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 15.จากนั้นไปที่เมนู Object => Clipping Mask => Make

 16.โปรแกรมก็จะบังส่วนที่เกินออกไป
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 17.ที่นี้เลือกชิ้นงานทั้งหมดแล้วก็คลิกขวาเลือก Arrange => Send to back คือเราจะให้มันไปซ้อนไว้ด้านล่างนะครับแล้วค่อยเอาขึ้นมา

 18.คลิกขวาเลือก Arrange => Bring to Forward นำมันขึ้นมาหนึ่งชั้นครับ
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 19.เราก็จะได้การไล่สีตามความโค้งที่สวยตามความต้องการแล้วครับ
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