
การสร้างเงาด้านล่างให้วัตถุ ทรงโค้ง

  
ปัญหาที่เกิดขึ้นก็คือเมื่อกลับหัวชิ้นงานแล้วก้นขวดมันไม่สัมผัสกันอะนะ 

ใช้เครื่องมือ Pen สร้างเส้นวิ่งตามแนวขอบขวดด้านล่าง 

?

ก๊อบปี๊เส้นแรกลงมาด้านล่าง

?

ไปที่เมนู Opject? -? Blend? -? Blend Option

?

จากนั้นจะมีป๊อบอัพมาหให้ใส่ข้อมูล เลือกในช่องที่1? Specified Step ช่องที่สองใส่จำนวนเข้าไป ดุตามความเหมาะสมนะครับหากค่าที่ได้ยังไม่เนียน
ให้กลับมาเพิ่มค่าตังนี้ขึ้นอีกแล้วกดโอเค
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ที่ชิ้นงานจะไม่เกิดอะไรขึ้นเพราะมันเป็นการปรับอ๊อฟชั่นเท่านี้เราต้องเขาไปที่ Opject แล้วเลือก Blend แล้วเลือกที่ Make 

ค่าที่ได้นะครับ

เลือกเส้นสโต๊ค ด้านล่าง แล้วเปลี่ยนเป็นสีขาว ใช้เครื่องมือซีเลคชั่น หัวขาวนะครับถ้าหัวดำมันจะเลือกทั้งสองอันเพราะมันเป็นอ๊อฟเจ็กเดียวกันแล้ว

เท่านี้เราก็ได้แล้วครับเงาสวยงาม อ้ออีอย่างถ้าเอาไปใช้กับพื้นที่เป็นสีให้คลิกเลือกที่เงาที่เราสร้างแล้วก็ไปเปลี่ยนในพาเลท Transparency ในช่อง Normal ให้เป็นMultipy ก็เป็นอันใช้ได้ครับ
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